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Grundschüler lernen die Sprache des Programmierens
kennen
  

Am 11. und am 12. Juni 2019 lernten alle Schülerinnen und Schüler der beiden vierten Klassen
mit Hilfe des Calliope mini, einem Mikro-Computer auf einer Platine, angeleitet von Mentorinnen
des Ada-Lovelace-Projekts der Universität in Koblenz, die ersten Schritte des Programmierens
kennen.

  

Digitale Medien (Smartphones, Tablets, Apps etc.) begleiten Kinder und Jugendliche durch
ihren Alltag, von klein auf lernen sie diese Geräte zu bedienen; häufig ausschließlich als Nutzer.
Mit dem Calliope mini sollen die Kinder ein tieferes Verständnis für die dahinter steckende
Technik bekommen. Ziel ist es Kinder möglichst früh zu digitaler Souveränität zu erziehen und
zu den Gestaltern der Technik von morgen zu machen. Dies ist umso entscheidender, denn die
jetzt schon stattfindenden Umwälzungen durch die fortschreitende Digitalisierung, wird die
Gesellschaft vor große Herausforderungen stellen.

  

Stephanie Justrie, Leiterin des Ada-Lovelace-Projekts an der Universität in Koblenz, betont:
„Die heutigen Grundschüler werden auf einen völlig neuen Arbeitsmarkt treffen. Umso wichtiger
ist es den Kindern bereits am Anfang ihrer Bildungsbiografie Erfahrungen zu ermöglichen, dass
sie Gestalter sein können und nicht nur Konsumenten in der digitalen Welt bleiben müssen.“
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    Über den Calliope lernten die Viertklässlerinnen und Viertklässler spielerisch das Innenlebenund den Aufbau eines Computers kennen. Mögliche Berührungsängste waren spätestens beimProgrammieren am PC überwunden und alle Teilnehmenden mit Feuereifer dabei. DieAufgaben, den Calliope für verschiedene Tonfolgen zu programmieren, wurde von allen mit vielSpaß und Motivation gelöst. Béatrice Kaba, Rebekka Görge und Mariann Rooda  leiteten dieKinder an und unterstützten sie bei allen aufkommenden Fragen.  Mithilfe dieser Projekttage konnten die Schülerinnen und Schüler zum Abschluss ihresPC-Führerscheins auch noch erste Schritte im Programmieren machen konnten.  Wir bedanken uns ganz herzlich für diese besonderen und interessanten Einblicke in die Weltder Computerprogrammierung.  
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